A. AUDIOLAB
LIVE 16XL

Uso de LIVE 16XL con un modulo USB-32 para pruebas de sonido virtual

Introduccion:

En los ultimos afios, las pruebas de sonido virtual para la mezcla de espectaculos en vivo se han convertido en

la herramienta imprescindible de los técnicos de sonido. Las pruebas de sonido virtual le permiten a los técnicos
mezclar una presentacién multicanal en el recinto del espectdculo aunque los musicos no estén presentes, solo
necesitan mezclar una grabacién digital multicanal previa de todos los musicos. La consola LIVE 16XL realiza
pruebas de sonido virtual cuando incorpora una opcién de audio digital USB-32 y una laptop con software de
grabaciéon multicanal. Este software es indispensable para grabar las pistas en vivo de la consola LIVE 16XL y luego
reproducirlas en la prueba de sonido. Afortunadamente, el usuario dispone de una amplia variedad de programas
de grabacién multicanal o estaciones de trabajo de audio digital disponibles en el mercado.

1) Instalacidn unica del software

1.1 Usuarios de Apple® Macintosh®

No es necesario instalar un controlador USB. Al encender la consola LIVE 16XL con la opcidn de audio digital
USB-32 y conectarla a la computadora con un cable USB, LIVE 16XL aparecerd automaticamente como un
dispositivo de audio en el software de grabacion multicanal. A continuacién se muestra la ventana de
configuracion habitual de un programa de grabacién. LIVE 16XL aparecerd como un dispositivo USB_32. Utilice
la configuracién predeterminada y asegurese de que la velocidad de muestreo sea 48000 Hz. Deshabilite las
opciones de audio MIDI para el USB_32 ya no que no resultan compatible con la consola.

- = REAPER Preferences

General Audio device settings

L4

Paths Audio Device: USB_32
Keyboard/Multitouch
Project Reguest sample rate: | #8000 .
Track/Send Defaults Request block slza: | 512 Audlo MBI setp
Media Item Defaults
Audio
m It you need to use multiple devices, apén Audioc MIDI Setup and create an aggregate device.
MIDI Devices
Buffering
Flayback
Seeking
Recording
Loop Recording
Rendering
Appearance
hMedia
Peaks/Waveforms
Fades/Crossfades
Track Control Panels
Editing Behavior

lgnore running change notifications (may be required for some devices)

Allow use of different input and output devices (legacy opticn, not recemmended)

Find DK Cancel




1.2 Usuarios de Windows®

Es necesario instalar un controlador USB para la consola LIVE 16XL. El usuario podra descargar los archivos directamente
desde la web de Audiolab. Sin conectar la LIVE 16XL a la computadora, instale el controlador como se describe a
continuacion. Las ventanas del asistente de instalacion pueden variar de acuerdo con la version de Windows utilizada,
pero el procedimiento es siempre el mismo.

= Haga doble clic sobre el archivo Setup

Setup — x

Welcome to the Windows U5SB-32
Dnver v6.18.0.0 Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Windows
USB-32 Driver v5,18.0.0,

It is recommended that you dose all other applications

before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your

computer.,
‘ Click Mext to continue.

= Haga clic en “Next”.
Setup - x
Choose Install Location
Choose the folder in which to install Windows USB-32 Driver v6.18.0.0, %

Setup wil instal Windows USB-32 Driver v6. 18.0.0 in the following folder. To installin a
different folder, dick Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

| Browse...

Space required: 1.8MB
Space available: 631. 7G58

< Back Install Cancel
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= Haga clic en “Install”.

Setup -

Installing
Please wait while Windows LUSB-32 Driver va, 18.0.0 is being installed. @
L

Execute: regsvr32 /s "C:\Program Files\USB-32%sb32_asio_xa4.dl™

Copy to C:\Program Files\USB-32Yusb32_usb.cat A
Copy to C:'\Program Files\USB-32Yusb32_usb_avs.cat

Copy to C:'\Program Files\UsSB-32Yusb32_usb.inf

Copy to C:\Program Files\USBE-32sb32_usb_avs.inf

Copy to C:\Program Files\JSB-32custom.cfg

Copy to C:\Program Files\|JSBE-32\arch_usb_cpl.exe

Copy to C:\Program Files\USB-32sb32_asio.dl

Copy to C:'\Program Files\USB-32%sh32_asio_xa4.dll

Execute: regsvr32 /s "C:\Program Files\USB-32Ysb32_asio.dl”

Execute: regsvr32 /s "C:\Program Files\U5B-32%sb32_asio_xe4.dl” o

Copyright (o) 2003-2014

< Back Mext = Cancel

Setup X

Please disconnect and reconnect the device you wish to install and turn it on.

] Cancel

= Conecte un cable USB desde la PC al médulo USB-32 de la LIVE 16XL. Encienda la LIVE 16XL, luego
aguarde que se inicie y esté lista para funcionar.

= Haga clic en “OK”.
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Setup —

Installation Complete
Setup was completed successfully. @
A=F
Checking connected devices. A

This may take some time to complete. Please wait ...
Completing installation.

This may take some time to complete. Please wait ...
Execute: 'C:\Program Files\JSB-32\arch_usb_cpl.exe’ -hide

Copyright (o) 2003-2014

= Haga clic en “Next”.

Setup —

Completing the Windows USB-32
Dnver v6.18.0.0 Setup Wizard

Windows USB-32 Driver v6.18.0.0 has been installed on your
computer.

Click Finish to dose this wizard.

= Haga clic en “Finish”. Luego proceda a configurar el controlador del USB-32 como se describe

a continuacion.

Observacion: En Windows, el controlador aparecera con el nombre de aplicaciéon Windows USB-32 Driver vX.XX.X.X.
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= Haga clic en el botdn de inicio de Windows, luego dirijase a“Todos los programas’, desplacese hacia
abajo hasta ubicar el controlador USB-32 Driver vX.XX.x y haga clic en el icono violeta del panel de control. En
el panel de la izquierda, haga clic en el item “Devices”. A la derecha se vera el nombre del dispositivo DU3232.

Archwave USE Driver Control Panel — *

File Info

24 Devices
&) Input Channels
s Output Chaninels D=2z Dx72005000000
—fj:U Synchronization
& Seltings
_fJ‘L Streams Up

Device name Serial number

Dowen

Edit Device Mame

Apply

Ready 1 Device(s) connected.

= Haga clic en “Input Channels” 0 “Output Channels” en el panel de la izquierda y ver3, a la derecha, los 32
canales de entrada o salida que son compatibles con el controlador USB (ver debajo). El mapeo de canales dentro
de la consola no admite modificaciones. Pero el usuario puede ver la asignacién de los nombres y nimeros de
canales de entrada o salida utilizando la funcién “Digital In/Out” de la pantalla tactil en la consola.

Archwave USB Driver Control Panel - b4
File Info
& Devices Device name Channel name ASIO display name 2
) Input Channels
P Clutput Channels Dl3232 COutput 19 LU3232 - Output 19
_'1:’ Synchironization D332 Dutput 20 DU3232 - Output 20
& Setings DuU332 Dutput 21 DU3232 - Output 21
_,FL Sheams D332 Cutput 22 DU3232 - Output 22
Dl3232 COutput 23 LU3232 - Output 23
D332 DOutput 24 DU3232 - Output 24
Dl 3232 DOutput 25 DU3232 - Output 25
Dl 3232 Cutput 26 DU3232 - Output 26
D332 Cutput 27 DU3232 - Output 27
D332 DOutput 28 DU3232 - Output 28
Dl 3232 Cutput 29 DU3232 - Output 29
Dl 3232 Cutput 30 DU3232 - Output 30
D332 Cutput 31 DU3232 - Output 31
Dl3232 COutput 32 LU3232 - Output 32
]
£ >
; Include device name in
Edit Channel Mame .f-\SID display name
Output Channels 1 Device(s) connected.
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Archwawve USE Driver Control Panel — ot

Eile |Info
24 Devices Sampling B ate Selection Mode
#=4 Input Channels .
g Output Channels O Automatic Mode Apply
-H: Synchronization @ Marial Mode
@ Seftings
_fpl Sheams Sampling A ate
48.0 kHz e Apply
Clock Source
[nternal Clock, w Apply
Synchronisation 1 Device(s) connected.

La consola LIVE 16XL solo funciona con una velocidad de muestreo de 48 kHz, por lo tanto configure el software
del controlador USB-32 en 48.0 kHz para que el médulo USB-32 funcione correctamente.

= En el panel de la izquierda, haga clic en “Synchronization”, seleccione “48.0 kHz” en el menu desplegable
“Sampling Rate” y luego haga clic en “Apply”. En el modo de seleccién de la velocidad de muestreo “Sampling Rate
Selection Mode”, asegurese de tildar la opcion “Manual Mode” y seleccione “Internal Clock” en la funcién de reloj
interno “Clock Source”.

(= Cierre el panel de control del controlador USB.

= Inicie el software de grabacién multicanal. En el menu correspondiente a la seleccion de dispositivos de
audio, seleccione el dispositivo digiMIX USB-32 ASIO. Si se muestran las selecciones de canales de entrada y salida,
escoja la opcidn necesaria para utilizar los 32 canales de entrada y salida. A su vez, no olvide configurar la velocidad
de muestreo en 48000 Hz y el formato de muestra en 32 bits de estar disponibles las opciones.

De esta forma concluye el procedimiento de instalacion del software.
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Eile Edit Yiew Insert Item Track Options Actions Help [Toggle Track Record Arming]
[48kHz 24bit WAV : 32/32ch 480spls ~11/17ms ASIO]

R B () ||
@ I D

2) Grabacion en vivo de una prueba sonido virtual

= En la LIVE 16XL, presione las teclas “Digital - Out” y luego utilice la pantalla tactil para seleccionar los
canales de entrada de la consola que desea enviar a la computadora para grabar. Los canales seleccionados

se veran encendidos “On”. Utilice el control “Adjust Parameter” para configurar los pardmetros de ganancia de
todos los canales de salida seleccionados. Normalmente se los configura a todos por igual en 0.0 dB.

La extraccion de canales digitales de salida sucede pre-fader, pero es post-procesamiento de canales DSP en
la consola, por lo tanto establezca todos los canales de ecualizacion y el procesamiento DSP fijos para obtener
sefiales de audio sin procesar de la reproduccidn de la grabacién multicanal, como si fueran sefiales en vivo
provenientes del microfono analdgico. En la consola, es posible crear y almacenar un preajuste de escena
especial con todos los canales fijos y con los canales deseados seleccionados para salida digital con el fin de
grabar para pruebas de sonido virtuales. El usuario podra modificar facilmente estos preajustes y regresar al
uso regular en vivo cuando lo necesite. Recuerde que las salidas digitales son independientes del fader (pre),
asi que las funciones de mezcla no afectaran la grabacion.

=N Inicie el software de grabacidon multicanal. Cada programa de grabacion es diferente y su funcionamiento
sobrepasa el alcance de este articulo, pero el procedimiento general deberia de ser similar. En su software de

grabacidn, asigne canales de entrada USB a las pistas de grabacién. El ejemplo ilustrado arriba muestra las tres
primeras entradas asignadas a las pistas 1, 2 y 3.

= Pulse la tecla de “armar grabacién” en su software (normalmente un circulo rojo ubicado junto a cada
canal de entrada que desea grabar). Cuando se aplica una sefial de audio en la consola, el usuario deberia ver
actividad en el medidor del nivel de sefial de audio. Cuando todos los musicos estén listos, presione el botén
maestro de grabacidén, luego deténgase y guarde el archivo para completar la grabacion.
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ﬁ' [unsaved project] - REAPER v5.22/xb4 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Recorded Media]
[48kHz 24bit WAY : 32/32ch 480spls ~11,/17ms ASIO]

-HO
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2) Grabacion en vivo de una prueba sonido virtual

= En la LIVE 16XL, presione la tecla “Digital Out” y luego apague todos los canales de salida para evitar que
afecten las entradas digitales a través del control de entradas del software de grabacién. Esto puede causar una

sefial de ruido a gran escala si el software de grabacién reenvia sus entradas digitales a las salidas generando
este bucle.

= En la LIVE 16XL, presione la tecla “Digital In” y luego utilice la pantalla tactil para seleccionar y encender
los canales de entrada de la consola que recibirdn sefiales de entrada de la computadora. Utilice el control
“Adjust Parameter” para configurar los parametros de ganancia de todos los canales de entrada seleccionados.
Normalmente se los configura a todos por igual en 0.0 dB. Recuerde que las sefiales de audio digital de Ia

computadora que se envian a la consola dependen del control de ganancia (post), pero son independientes (pre)
del procesamiento y los canales de ecualizacidn.

Asigne los canales de entrada digital a los buses auxiliares, subgrupos, FX y Main como lo haria al mezclar una
presentaciéon en vivo.
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@) [unsaved project] - REAPER v5.22/x64 - EVALUATION LICENSE C=NECN X
File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Delete Items]
[48kHz 24bit WAV : 32/32ch 480spls ~11/17ms ASIO]
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En el software de grabacién multicanal, es probable que precise asignar las pistas grabadas a los canales de
salida. El ejemplo ilustrado arriba muestra un caso de envio o asignacion de pistas a canales de salida. El mapeo
de canales dentro de la consola LIVE 16XL no admite modificaciones. Pero el usuario puede verlo si presiona la
tecla “Digital In” y luego “Channel Mapping” en la pantalla tactil en la consola.

= Presione “playback” en el software de grabacidon multicanal para comenzar la mezcla de su presentaciéon
pregrabada, como si los musicos estuvieran tocando en vivo. Todos los controles de la consola funcionaran como
si estuviera mezclando una presentacién en vivo, a excepcién del micréfono. Los controles de ganancia se
derivardn a los canales seleccionados como entradas digitales. Incluso es posible mezclar los canales de los

instrumentos pregrabados y enviar la mezcla de vuelta al software de grabacién para grabar su mezcla de prueba
de sonido virtual.

Una vez terminada la mezcla de su prueba de sonido virtual, recuerde presionar la tecla “Digital In” para que los
canales de entrada regresen a sus entradas analdgica. Luego seleccione todos los canales de entrada en la

pantalla tactil y apaguelos. El usuario puede alternar entre la mezcla en vivo y la mezcla de prueba de sonido

virtual pregrabada si presiona la tecla “Digital In” y luego enciende los canales de entrada mientras hace una mezcla
en vivo. A su vez, existe la posibilidad de crear, guardar y cargar preajustes de escena para configurar con rapidez
todas las entradas o salidas digitales y alternar entre la mezcla en vivo o el uso de prueba de sonido virtual.

/A AUDIOLAB



